Rodzaje grafiki. Podstawowe formaty graficzne.

RODZAJE GRAFIKI KOMPUTEROWEJ:
e Grafika rastowa (bitmapa)
Kazdy obraz na ekranie jest zbiorem matych punktéw, czyli tzw. pikseli. Obraz zapisany
~punkt po punkcie” nazywamy obrazem rastowym lub inaczej bitmapa.
Do tworzenia grafiki bitmapowej, czyli siatki punktéw inaczej pikseli stuzy program Paint.
Innymi znanymi programami sg wszystkie programy do obrébki zdjeé, ktore zapisane sg w
postaci grafiki rastowej: Gimp, Photoshop.
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Obraz w naturalnej skali - Obraz powigkszony Obraz jeszcze bardziej powigkszony

e Grafika wektorowa
Obraz zbudowany jest z obiektow sktadajgcych sie z figur matematycznych lub bryt
geometrycznych. W takiej grafice uwzgledniane sg najistotniejsze szczegoty: ksztatt, kolor,
rozmiar, potozenie.
Do tworzenia i obrobki takich obrazéw stosuje sie nastepujgce programy:
CorelDRAW, OpenOffice.org Draw.




ZALETY | WADY rodzajow grafiki komputerowe;j:

Wektoryzacja pozwala
poming¢ nieistotne,
zbedne elementy z
obrazu, co jest
przydatne np. w
grafikach
technicznych.

Grafika Zalety Wady
Rastowa Mozna obrabiac zdjecia Duzy plik
Powiekszajgc obraz widaé piksele
Wektorowa Maty objetosciowo plik Nie nadaje sie do zdjec

Dobra jakos¢

Mozna powiekszaé bez utraty jakoSci

Poréwnanie jakosci obrazkéw wektorowych i rastrowych podczas skalowania
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Obrazek wektorowy

®

Obrazek rastrowy




Obrazek rastrowy Obrazek wektorowy

Podczas powiekszania obrazu rastrowego bedzie w koncu
widac poszczegolne piksele, natomiast podczas
powiekszania obrazu wektorowego bedzie widac ostre
ksztatty figur geometrycznych, z ktérych obraz jest
zbudowany.

Format graficzny to sposob w jaki zostajg zapisane informacje o obrazie.
PODSTAWOWE FORMATY GRAFICZNE:

e BMP - to standardowy format systemu Windows, pozbawiony jakiejkolwiek kompresji.
Obrazy moga by¢ zapisywane w palecie 1-, 4-, 8-, 24-bitowej, co w przyblizeniu oznacza
ilos¢ pamieci wykorzystywanej do zapisania roznych barw.

e GIF - to format, w ktérym nastepuje zmniejszenie rozmiaru pliku poprzez redukcje palety
do 256 (lub mniejszej) koloréw, ktére potrafig oddaé najwierniej kolory grafiki.
Znajduje zastosowanie w grafice (oprocz zdjeé) do zapisu obrazéw ikon, rysunkow, linii,
ramek z niewielkg liczbg kolorow i duzymi kontrastami.
Uwaza sie go za przyktad kompresji bezstratne;.

e JPEG - to format w ktorym wystepuje kompresja stratna, czyli czes$¢ informacji zawarta w
oryginalnym obrazie zostaje pominieta.
Format stosuje sie do zapisu fotografii.

o SWF — format zamkniety grafiki wektorowej, stworzony dla Flasha przez Adobe. Pliki SWF
mogg zawierac¢ animacje lub aplety o r6znym stopniu interaktywnosci i funkcjonalnosci. Sg
czasami uzywane do tworzenia animowanej grafiki i menu na stronach internetowych. W
zamierzeniu pliki SWF miaty by¢ wystarczajgco mate do publikacji w internecie.



